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ﬁ IMPOSSIBLO
6-99

4 PUZILES
JEU DE PATIENCE
@ CONTENU DU JEU R7ZC
BUT DU JEU

Ala facon d'un jeu de domino,
reconstituer les images pour réussir
chacun des 4 puzzles-défi

et former un puzzle carré.

«4 puzzles carrés de 9 piéces.

DEROULEMENT DU JEU ®\

« Choisir I'un des 4 puzzles. Chaque puzzle posséde un verso au motif différent.

Niveau de difficulté 1 :

Niveau de difficulté 2 :
Niveau de difficulté 3 : Niveau de difficulté 4 :
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- Recomposer les images coupées en 2 pour former petit a petit un puzzle
carré de 3 piéces par 3 pieces.

A chaque défi, une seule solution!
Les solutions se trouvent a la fin de ce livret.




(34 ﬂ IMPOSSIBLO
m 4 PUZZLES
A GAME OF PATIENCE

g CONTENTS OF THE GAME @4

AIM OF THE GAME «4 square puzzles, each made up
of 9 pieces.
Piece together the images - like in a

game of dominoes - to complete each
of the 4 challenge puzzles and form a
square puzzle.

HOW TO PLAY ©\

+ Choose one of the 4 puzzles. Each puzzle has a different pattern on its
reverse side.

Difficulty level 1: Difficulty level 2:
Difficulty level 3: Difficulty level 1:
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- Reassemble the images cut in 2 to form a 3 by 3 square puzzle.

There is only one solution for each challenge!
Solutions can be found at the end of this booklet.




& 2 IMPOSSIBLO
6-99 q 4 PUZILES

GEDULDSSPIEL

sg INHALT @
ZIEL DES SPIELS « 4 quadratische Puzzles aus 9

Teilen.

Die Bilder dhnlich wie bei einem
Domino zusammensetzen, um die 4
Puzzleaufgaben zu 16sen und jeweils
ein quadratisches Puzzle zu bilden.

SPIELABLAUF ©\

« Eines der 4 Puzzles auswéhlen. Die Riickseite jedes Puzzles zeigt ein anderes
Motiv.

Schwierigkeitsgrad 1: Schwierigkeitsgrad 2:

Schwierigkeitsgrad 3: Schwierigkeitsgrad 4:
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- Die zerteilten Bilder nach und nach wieder zu einem quadratischen Puzzle
mit 3 mal 3 Teilen zusammensetzen.

Fiir jede Aufgabe gibt es nur eine Losung!
Die Lésungen finden sich am Ende dieser Anleitung.
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SOLOGIC EX ﬁ IMPOSSIBLO

JUEGO DE PACIENCIA

1% CONTENIDO DEL JUEGO 77t

OBJETIVO DEL JUEGO 4 puzzles cuadrados de 9 piezas.

Como si se tratara de un juego de
domind, reconstruye las imagenes
para resolver los 4 puzzles-reto y
formar un puzzle cuadrado.

DESARROLLO DEL lUEGOQ\

« Elegir uno de los 4 puzzles. Cada puzzle tiene un motivo diferente en
el reverso.

Nivel de dificultad 1:

B

Nivel de dificultad 2:

v
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Nivel de dificultad 3: Nivel de dificultad 4:




- Recomponer las imagenes cortadas en 2 para ir formando poco a poco
un puzzle cuadrado de 3 x 3 piezas.

Cada reto tiene solo una solucion.
Las soluciones se encuentran al final de este folleto.




28 ﬁ IMPOSSIBLO

4 PUZILE
GIOCO DI PAZIENZA

1% CONTENUTO DEL G10CO Rz
SCOPO DEL GlOoCO -4 puzzle quadrati da 9 pezzi.

Come in un domino, ricomporre le

immagini per realizzare ognuno dei

4 puzzle sfida e formare un puzzle
quadrato.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO ©\

« Scegliere uno dei 4 puzzle. Ogni puzzle presenta un motivo differente sul
retro.

Livello di difficolta 1: Livello di difficolta 2:

Livello di difficolta 3: Livello di difficolta 4:
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« Ricomporre le immagini tagliate in 2 per formare pian piano un puzzle
quadrato di 3 pezzi per 3.

Ogni sfida ha solo una soluzione!
Le soluzioni sono in fondo a questo libretto.




SOLOGIC EX:

q IMPOSSIBLO
6-99

JOGO DE P ACIENCIA

AN CONTEUDO DA EMBALAGEM &2

OBJETIVO DO JOGO + 4 puzzles quadrados de 9 pecas.

Tal como se joga ao doming,

reconstitua as imagens para conseguir

fazer cada um dos 4 puzzles-desafio e
forme um puzzle quadrado.

COMO JOGAR ©\

« Escolha um dos 4 puzzles. Cada puzzle tem no verso um padréo diferente.

Nivel de dificuldade 1: Nivel de dificuldade 2:
Nivel de dificuldade 3: Nivel de dificuldade 4:
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- Recomponha as imagens cortadas em 2 partes para formar, aos poucos, um
puzzle quadrado de 3 pecas por 3 pecas.

Apenas uma solugao para cada desafio!
As solugdes encontram-se no final deste folheto.




SOLOGIC EX ﬁ IMPOSSIBLO

NL GEDULDSPEL

g? INHOUD VAN HET SPEL @
DOEL VAN HET SPEL -4 vierkante puzzels van 9

stukken.

Net als bij een dominospel maak je
de afbeeldingen compleet om alle 4
puzzels/uitdagingen op te lossen en
een vierkante puzzel te vormen.

SPELVERLOOP ©\

« Kies een van de 4 puzzels. Elke puzzel heeft een ander motief op de achterkant.

Moeilijkheidsgraad 1: Moeilijkheidsgraad 2:
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Moeilijkheidsgraad 3: Moeilijkheidsgraad 4:
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- Maak de doormidden gesneden afbeeldingen weer compleet zodat er
geleidelijk een vierkante puzzel van 3 bij 3 stukken ontstaat.

Voor elke uitdaging is maar één oplossing!
De oplossingen staan achter in dit boekje.




SOLOGIC B 6 IMPOSSIBLO

PUSSELSPEL

g? SPELINNEHALL @
SPELETS MAL +4 fyrkantiga pussel pa 9 bitar.

Aterskapa bilderna som i ett
dominospel for att klara de 4
pusselutmaningarna och fardigstalla
ett fyrkantigt pussel.

SPELETS GANG ©\

- Vdlj ett av de 4 pusslen. Alla pussel har olika baksidemotiv.

Svdrighetsgrad 1: Svdrighetsgrad 2:
Svdrighetsgrad 3: Svdrighetsgrad 4:

18



- Aterskapa de 2-delade bilderna for att steg for steg fardigstlla ett fyrkantigt
pussel med 3 ganger 3 bitar.

Varje utmaning har endast en I6sning!
Losningarna star langst bak i detta héafte.




& 2 IMPOSSIBLO
i @

4 PUSLESPIL
TALMODIGHEDSSPIL

4 &2

SPILLETS FORMAL

« 4 firkantede puslespil med 9
brikker.
Ligesom med domino skal du

gendanne billederne for at lgse
de 4 puslespilsudfordringer og
sammensaette et firkantet puslespil.

SADAN FOREGAR SPILLET ©\

« Veelg et af de 4 puslespil. Hvert puslespil har et forskelligt motiv pa bagsiden.

Sveerhedsgrad 1: Sveerhedsgrad 2:
Sveerhedsgrad 3: Sveerhedsgrad 1:
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- Gendan billederne, der er skaret over i 2, og sammensaet lidt efter lidt et
firkantet puslespil med 3 x 3 brikker.

Kun 1 Igsning til hver udfordring!
Losningerne findes i slutningen af dette haefte.




SOLOGIC

WUrPA A1 PA3BUTUA TEPNEHUA

ﬁ IMPOSSIBLO

+4 KBagpaTHble rofIoBOSIOMKI

13 9 KNeTok.
Mo npyHUMNy nrpbl B OMUHO

cobpaTb NONOBMHYaTbIE
n300paKeHNA Kaxgowm 13 4-x
rofIoBOSIOMOK, GopMUPYA KBagpaT
13 KNETOK.

+BblbpaTb ofHY 13 4-x ronoBonoMok. ObpaTHas CTOPOHa KaXXAon
rofI0BOJSIOMKU VIMEET CBOW Y30p.

Ypoeetsb cioxxHocmu 1: YposeHb crioxHocmu 2:

YposeHb cioxxHocmu 3: YposeHb cIoxHOCMU 4:
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- CobpaTb nonoBuHYaTbIe N306pakeHNs, NoCTeNeHHO GopmMupyA KBagpaT
13 3-X KNeTOK B KaXXAOM pAgy.

Y Ka)Aoro 3afjaHNA ecTb TONIbKO OAHO pelueHne!
PelneHuns npuBefeHbl B KOHLe GpoLiopbl.
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