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30 Pyramiden-Aufgabenkarten (mit steigendem Schwierigkeitsgrad), 9 Holzteile.

Auf jeder Pyramidenkarte die weiBen Felder mit Holzteilen
richtig abdecken.

Wahle eine Pyramidenkarte mit dem gewiinschten Schwierigkeitsgrad aus.

Leicht: Mittel:

Mykerinos-Karten Chephren-Karten Cheops-Karten
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Lege die Pyramidenkarte vor dich und die fur die Aufgabe benotigten Holzteile daneben.

Hinweis: Du kannst die Holzteile beliebig

rehen und umdrehen 5 N
drehen und umdrehen. k%@ %%



Erforderliche Teile je nach Schwierigkeitsgrad:
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Mykerinos = leicht Chephren = mittel
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Cheops = schwer
WRS
WS &
N ®

—

AR
-
R

Versuche, die Spielsteine so auf die Pyramidenkarte
zu legen, dass alle Hieroglyphen von identischen
Hieroglyphen auf den Holzsteinen bedeckt sind.

Fiir jede Aufgabe gibt es nur eine Losung!
Losungen am Ende der Anleitung.
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Aufgaben von Sébastien Decad



