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1 Kind/1 Erwachsener oder 2 Spieler
Ab 2,5 Jahren

Ein einfaches und lustiges Spiel mit Farben.
2 Spielvarianten: als Lernspiel, bei dem das
Kind mit Hilfe eines Erwachsenen die Farben
entdeckt. Bei der zweiten Spielvariante geht es um
Reaktionsgeschwindigkeit (fiir 2 Spieler).

Inhalt: 2 Satze mit 3 mehrfarbigen ,,Affe*“-Karten,
9 bunte ,,Affchen“-Karten.

Als Lernspiel:

Ziel des Spiels: 9 Affchen sammeln.
Spielvorbereitung:

1 Satz mit 3 mehrfarbigen ,,Affe“-Karten wird vor das

Kind gelegt. Die ,,Affchen*“-Karten werden verdeckt
auf einen Stapel daneben gelegt.

Spielprinzip:

Auf den mehrfarbigen Affe befinden sich 3 Farben.
Die Affchen sind einfarbig. Die verschiedenen Farben
der mehrfarbigen Affe werden gemeinsam mit dem
Kind benannt.

Die erste ,,Affchen“-Karte wird umgedreht. Das Kind
muss diese Farbe benennen und auf den Affe zeigen,
auf dem sich diese Farbe befindet.



* Wenn es richtig ist, kann das Kind das Affchen
nehmen und es unter den dazugehorigen Affe legen.
* Wenn sich das Kind geirrt hat, wird noch einmal
gemeinsam die Farbe des Affchens benannt und
Uberlegt, auf welchem Affe diese Farbe zu finden ist.
Das Kind nimmt das Affchen nicht, sondern legt es
zuriick unter den Stapel.

Dann dreht der Erwachsene eine neue ,,Affchen*
Karte um.

Als Reaktionsspiel:

Ziel des Spiels: moglichst viele Affchen gewinnen.

Spielvorbereitung: Jeder Spieler nimmt 1 Satz mit
3 Affe und legt sie vor sich hin. Die ,,Affchen*
Karten werden gemischt und verdeckt auf einen
Stapel daneben gelegt.

Hinweis: Die ,,Affe“-Karten mssen flr alle Spieler
leicht erreichbar sein, die ,,Affchen*“-Karten miissen
fir alle sichtbar sein.

Der erste Spieler deckt eine ,,Affchen“-Karte auf:
Der Spieler, der zuerst auf seinen mehrfarbigen Affe
mit der gleichen Farbe tippt, gewinnt die ,,Affchen‘-
Karte und legt sie unter seinen Affe.

Wenn sich ein Spieler irrt, gibt er ein zuvor
gewonnenes Affchen zuriick (falls er eines hat) und
legt es zuriick unter den Stapel. Dann wird eine neue
,Affchen“-Karte umgedreht.

Spielende: Wenn es keine Affchen mehr
gibt, gewinnt der Spieler, der die meisten
Affchengewonnen hat.



