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Inhalt: 1 Spielplan, 4 Tinyly-Karten, 4 Spielfiguren, 1 Zahlenwdirfel, 5 Sternenwiirfel, 36 Herzkarten,
4 Herzen, 24 Sterne, 20 Chips.

Es ist der Abend vor dem groBen Friihlingsfestival: Alle Tinylys sind eingeladen und machen sich schén
fiir den diesjdhrigen Maskenball. Jetzt brauchen nur noch alle ihre Begleitung, eine Maske, einen
Kuchen, eine Einladung und eine Blume.

Spielprinzip: Tinyly party ist ein Lauf- und Sammelspiel. Ihr schlipft jeweils in die Rolle einer Tinyly, die
auf ihrem Weg zum Friihlingsball 5 Chips einsammeln muss. Daflir muss jede von euch erstmal Sterne
gewinnen. Denn das ist das ,,Geld” in der Welt der Tinylys.

Ziel des Spiels: Sei die erste Tinyly, die 5 Chips sammelt und Léopold findet.

Spielvorbereitung

Legt den Spielplan in die Tischmitte. Mischt die Herzkarten und legt sie als verdeckten Stapel auf das Feld auf
dem Spielplan. Legt die Herzplattchen verdeckt neben den Spielplan. Die Chips und die Wiirfel platziert ihr
daneben.

Jede von euch nimmt sich eine Tinyly-Karte und legt sie vor sich. Jede nimmt sich die dazugehdrige Spielfigur
und stellt sie auf das entsprechende Feld in einer der vier Spielplanecken. Jede Spielerin erhalt auRerdem
einen Stern und legt ihn auf ihre Tinyly-Karte.

Die Ubrigen Sterne legt ihr neben dem Spielplan ab.

Bevor eine Tinyly auf den Maskenball geht, muss sie in beliebiger Reihenfolge ihre 5 Chips sammeln: eine
Einladung, eine Maske, einen Kuchen, eine Blume und ihre Begleitung.

Um diese Chips einzusammeln, musst du zu den entsprechenden Shops ziehen und Sterne gegen Chips
eintauschen.

- A Bluchka & Indies Shop: Nimm dir eine Maske fiir 3 Sterne.

- B Milou & Loulous Tierarztpraxis:: Nimm dir deine Begleitung fiir 3 Sterne.
- C Rosalie & Rosies Blumenladen: Nimm dir eine Blume fiir 2 Sterne.

- D Charlie & Nuts Konditorei: Nimm dir einen Kuchen fir 2 Sterne.

- E Sunny & Mias Haus: Nimm dir deine Einladung fiir 5 Sterne.
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Die jiingste Spielerin beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Du wiirfelst mit dem Zahlenwirfel und ziehst deine Figur um die gewlrfelte Zahl weiter. AuRer in den Shops
und auf den Feldern ,,Sidonies Konzert“ und ,,Barbouilles Ausstellung” kénnen nie zwei Spielfiguren auf
einem Feld stehen.

Ist ein Feld schon besetzt, ziehst du auf das folgende Feld.

Je nachdem, auf welchem Feld die Spielfigur landet, machst du Folgendes::

f | - Leeres Feld: Nichts passiert.

- Sternenfeld: Du nimmst dir einen Stern und legst ihn auf deine Tinyly-Karte.

.. -Autofeld: Du springst auf ein beliebiges Feld. Wenn auf dem
. Feld das Auto deiner eigenen Farbe ist, musst du dafir nichts

. bezahlen. Wenn das Auto auf dem Feld aber die Farbe einer

anderen Spielerin hat, musst du ihr einen Stern geben.
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£ d % ¢ ﬁ:\‘ > -Auf den Feldern ,Sidonies Konzert” und ,Barbouilles Ausstellung” nimmst du dir
i .‘:ﬁ v j i 7«:\6 § 2 Sterne und legst sie auf deine Tinyly-Karte.

£ h’w - Herzfeld: Du nimmst dir eine Herzkarte und fihrst die Aktion aus (weiter unten sind die
b @ . Aktionen beschrieben).

Nachdem du die Aktion ausgefihrt hast, ist dein Zug vorbei und die nachste Spielerin ist an der Reihe.
Um in einen Shop zu ziehen, musst du nicht die exakte Augenzahl wiirfeln. Wenn du Gber den Shop hinaus-
ziehen wiirdest, ziehst du nur bis zum Shop-Feld und der Rest deines Zuges verfallt.

Die Shops
Wenn du auf ein Shop-Feld ziehst, nimmst du dir fir die angegebene Menge an Sternen den Chip.

¢ Hast du gentigend Sterne zum Bezahlen, kannst du dir den Chip sofort nehmen. Du legst ihn auf deine Karte
und gibst die angegebene Menge an Sternen ab.



e Wenn du nicht genligend Sterne zum Bezahlen
hast oder wenn du nicht alle Sterne abgeben
mochtest, kannst du die Sternen-Challenge
versuchen:

Du wiirfelst mit den 5 Sternenwdrfeln. Alle Wiirfel, die einen halben oder einen ganzen Stern zeigen, legst

du zur Seite und wirfelst die anderen nochmal. Du darfst weiterwiirfeln, solange du bei jedem Wurf einen
halben oder ganzen Stern auf einem der Wiirfel hast. Sobald du gentigend Sterne hast, um den Chip zu be-
zahlen, stoppst du das Wirfeln, nimmst dir den Chip und legst ihn auf deine Tinyly-Karte.

Wiirfelst du allerdings keinen halben oder ganzen Stern, ist die Challenge vorbei! Du horst auf zu wiirfeln und
bekommst keinen Stern.

Hat eine Spielerin bereits Sterne auf ihrer Karte, kann sie sie mit den Sternen aus der Sternen-Challenge kom-
binieren.

Beispiel: Emily hat schon einen Stern auf ihrer Tinyly-Karte und braucht zwei weitere, um sich eine Maske

zu nehmen. Daflir braucht sie entweder drei Sterne (oder mehr) in der Challenge oder zwei Sterne in der
Challenge, um sie mit dem Stern auf ihrer Karte zu kombinieren.

Hast du die Challenge beendet, ist dein Zug vorbei und die nachste Spielerin ist an der Reihe.

Schafft eine Spielerin die Sternen-Challenge nicht, darf sie sich in ihrem nachsten Zug entscheiden, dort
stehenzubleiben. Sie darf dann auf dem gleichen Feld erneut versuchen, den Chip zu bekommen, ohne dass
sie mit dem Zahlenwdirfel wiirfelt.

" DieHerzkarten
Landet eine Spielfigur auf einem Herzfeld, nimmst du dir eine Herzkarte und flhrst die Anweisung
darauf aus:

¢ 1 Begleitungs-Challenge: Die vier Herzpladttchen werden verdeckt gemischt. Du deckst eins der Plattchen
auf. Ist dies deine standige Begleitung, nimmst du dir einen Stern. Wenn nicht, hast du Pech gehabt und
nimmst dir keinen Stern.

* 2 Méli-Mélo-Challenge: Du forderst eine andere Spielerin heraus. Die Herzkarte wird offen zwischen euch
gelegt. Wer von euch als Erste auf der Herzkarte einen Gegenstand findet, den sie schon eingesammelt hat,
bekommt einen Stern.

e 3 Ausstellung oder 4 Konzert: Du suchst eine andere Spielerin aus, die dich begleitet. Ihr zieht beide eure
Figur auf das Feld ,,Sidonies Konzert“ oder auf ,Barbouilles Ausstellung”. Ihr bekommt beide einen Stern.

¢ 5 Nimmersatt: Du verlierst deinen Kuchen-Chip, wenn du einen hast. Wenn nicht, geschieht nichts.

¢ 6 Joker: Du nimmst dir einen Chip deiner Wahl und legst ihn auf deine Tinyly-Karte.

Hast du die Aktion ausgefiihrt, ist dein Zug vorbei und die nachste Spielerin ist an der Reihe.
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Spielende:

Um Léopold zu treffen, musst du alle 5 Chips auf deiner Karte und mindestens 3 Sterne haben.

Das Spiel endet, sobald eine Spielerin ihre 5 Chips gesammelt hat und Léopold trifft, der ihr einen sanften
Kuss auf die Wange driickt.

Ein Spiel von Babayaga

Reglas del juego De 6 a 10 afos De 2 a 4 jugadores G 25 minutos

Contenido de la caja: 1tablero de recorrido, 4 cartas Tinyly, 4 peones, 1 dado numérico (para avanzar),
5 dados de estrellas, 36 cartas, 4 baldosas de corazones, 24 de estrellas, 20 fichas.

Esta noche es la gran fiesta de la primavera. Todas las Tinyly estan invitadas y se preparan para el baile
de mascaras del afio. Para estar a punto, tienen que conseguir un acompafnante, una mascara, una
tarta, una invitacion y una flor.

Logica del juego: «Tinyly party» es un juego de recorrido y recopilacion de objetos. Los jugadores encar-
nan a una Tinyly que debe obtener 5 fichas a lo largo del recorrido para prepararse para ir al baile. Para
obtener las fichas, en primer lugar tendra que ganar estrellas, la moneda de cambio de las Tinyly.

Objetivo del juego: ser la primera Tinyly en obtener 5 fichas y en encontrarse con Léopold.

Preparacion del juego:

Colocar el tablero en el medio, entre los jugadores. Barajar las cartas y colocarlas en un mazo, boca abajo, en
el lugar indicado en el tablero. Las baldosas de corazones se colocan boca abajo junto al tablero. Las fichas y
los dados se colocan en un lado.

Cada jugador elige una tarjeta Tinyly y la coloca delante de él, luego toma el pedn correspondiente y lo coloca
en el lugar que le corresponde en una de las 4 esquinas del tablero. Cada jugador recibe una estrella, que
coloca sobre su carta Tinyly.

Las demas fichas se colocan en un lado del tablero.

Antes de asistir al baile de mascaras, cada Tinyly debe obtener, en el orden que desee, sus 5 fichas: una invita-
cidén, una mdscara, una tarta, una flor y su acompafiante.
Para obtener las fichas, debe ir a los puestos correspondientes y cambiarlas por estrellas.

- A El puesto de Bluchka e Indie: para obtener una mascara a cambio de 3 estrellas.

- B El salon de belleza de Milou y Loulou: para buscar a su acompafiante a cambio de 3 estrellas.
- C La floristeria de Rosalie y Rosie: para obtener una flor a cambio de 2 estrellas.

- D La pasteleria de Charlie y Nut: para obtener una tarta a cambio de 2 estrellas.

- £ La casa de Sunny y Mia: para obtener su invitacién a cambio de 5 estrellas




