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InHALT: 6 Holzgesichter und 20 Aufgabenkarten (40 Aufgaben mit steigendem
Schwierigkeitsgrad).
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ZIEL DES SPIELS:

Bilde das Gesicht des Monsters mit den angegebenen Holzteilen nach, indem du die Teile
Ubereinander legst.

SPIELABLAUF:
- Wahle eine Aufgabenkarte.
« Nimm dir die angegebenen Holzteile.
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- Lege die Gesichter so Uibereinander, dass sie das Gesicht der gewdhlten Aufgabenkarte zeigen.
Die Gesichter kdnnen in beliebiger Reihenfolge und mit Vorder- oder Riickseite nach oben
platziert werden.
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- Die schwierigsten Aufgaben haben Bereiche mit Fragezeichen.
An dieser Stelle findet sich ein noch unbekanntes Merkmal (Mund, Nase usw.). Sie darf nicht
leer bleiben.

Wie bei allen anderen Aufgaben gibt es auch bei diesem Typ nur eine einzige Losung.

(Gz55D @\ 4 @

(@144=

Pro Aufgabe gibt es nur eine Losung.
Die Losungen finden sich am Ende dieser Anleitung.

Die Nummern stehen dort in der Reihenfolge, in der die Gesichter tibereinander liegen. Die
Farbe gibt an, welche Seite oben ist: Griin fiir Vorderseiten, Rot flir Rlickseiten.

Ein Spiel von Yoann Levet.




