


0 Veggy®
Memo

@ Alter: 4-10 Jahre

@ Anzahl der Spieler: 2 bis 8 Spieler

© Inhalt: 36 Obst- und Gemiise-Plattchen, 36 Obst- und
Gemiise-Karten.

@ Ziel des Spiels:
Bis zum Ende des Spiels die meisten Karten haben.

@ Spielidee:

Veggy Memoist einerstes Gedachtnisspiel. Die Plattchen
werden verdeckt auf dem Tisch in einem Quadrat ausge-
legt. Die Karten, die zu diesen Plattchen gehoéren, wer-
den aufgedeckt in mehreren Stapeln daneben gelegt.
Wie bei einem Memory-Spiel miissen die Spieler die
Paare aus Plattchen und Karten finden. Dafiir drehen sie
abwechselnd eines der Pldattchen um. Wenn dieses zu ei-
ner der aufgedeckten Karten gehort: super! Sie drehen
das Plattchen wieder um, behalten die Karte und gewin-
nen 1 Punkt. Eine neue Karte erscheint. Auch fiir sie
muss das entsprechende Plattchen gefunden werden.
Passt das umgedrehte Plattchen zu keiner der aufge-
deckten Karten, Pech gehabt: Das Plattchen wird wieder
verdeckt hingelegt und der ndchste Spieler ist dran.

Spielvorbereitung:

Die Spieler wahlen gemeinsam die Schwierigkeitsstufe
aus (s. unten) und spielen mit der entsprechenden An-
zahl von Paaren aus Plattchen und Karten.

Die Plattchen werden verdeckt gemischt und verdeckt
in der Tischmitte in einem Quadrat ausgelegt.

Die Karten werden verdeckt gemischt und neben den
Plattchen in mehreren Stapeln offen hingelegt.

Die verschiedenen Schwierigkeitsstufen:

Das Spiel enthdlt 36 Paare aus Plattchen und Karten.
Dadurch sind der Schwierigkeitsgrad und die Dauer der
Partien variabel.

¢ 1.Spiel ,zum Kennenlernen': 4 Paare

Die 4 Plattchen werden in einem 2 x 2 Quadrat auf dem
Tisch ausgelegt und die Karten in 2 Stapeln zu je 2
Karten daneben.

e Leicht: 9 Paare

Die 9 Plattchen werden in einem 3 x 3 Quadrat auf dem
Tisch ausgelegt und die Spielkarten in 3 Stapeln

zu je 3 Karten daneben gelegt.



e Mittel: 16 Paare

Die 16 Plattchen werden in einem 4 x 4 Quadrat auf
dem Tisch ausgelegt und die Karten in 4 Stapeln
zu je 4 Karten daneben.

e Schwer: 25 Paare

Die 25 Plattchen werden in einem 5 x 5 Quadrat auf
dem Tisch ausgelegt und die Karten in 5 Stapeln

zu je 5 Karten daneben.

¢ Profi: 36 Paare

Die 36 Plattchen werden in einem 6 x 6 Quadrat auf
dem Tisch ausgelegt und die Karten in 6 Stapeln

zu je 6 Karten daneben.

Spielablauf:

Der jlingste Spieler beginnt, bevor es im Uhrzeigersinn
weitergeht.
Er dreht eines der Plattchen um:

- Wenn du aus diesem Plattchen und einer der aufgedeckten
Kartenoben auf einem Stapel ein Paar bilden kannst: super!
Du behdltst die Karte und hast 1 Punkt gewonnen.

Auf dem Stapel erscheint eine neue Karte. Der Spieler legt
das Plattchen wieder verdeckt an seinen Platz auf dem
Tisch.

- Wenn du aus diesem Plattchen und einer der aufgedeckten
Karten oben auf dem Stapel kein Paar bilden kannst: Pech
gehabt! Du legst das Plattchen wider verdeckt an seinen
Platz auf dem Tisch.

Jetzt ist der nachste Spieler an der Reihe.

Ende des Spiels:
Das Spiel ist beendet, wenn alle Kartenstapel leer sind.
Gewonnen hat der Spieler mit den meisten Karten.

Erreichen mehrere Spieler das gleiche Ergebnis, kdnnen sie

zusatzlich eine «Leichte» Partie spielen, um den Gewinner
zu ermitteln.

Ein Spiel von

Mathilde Malburet & Fabrice Lamouille.



