Alter: 8-99 Jahres

Anzahl der Spieler: 2-3

| Inhalt: 64 Karten mit 8 verschiedenen Hunden und ihren Namen mit
jeweils 2 Silben: Lucy, Nina, Clara, Megan, Panpan, Charly, Nolan
und Kevin
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@ Ziel des Spiels: Moglichst viele Karten gewinnen.

%3 Spielvorbereitung:

< Mischt die Karten und verteilt sie gleichmalig an alle Spieler.

Die Spieler halten ihre Karten als Stapel verdeckt in ihrer Hand.
Spielverlauf: Alle decken gleichzeitig die oberste Karte ihres Stapels
auf und legen sie in die Tischmitte nebeneinander, sodass alle sie sehen
konnen. Wer jetzt zuerst einen korrekten Namen sagt, gewinnt die
Runde. Um einen korrekten Namen zu finden, musst ihr die Regeln auf
den Karten befolgen: Steht dort eine ,,1“, mussen die Spieler die erste
Silbe dieses Namens benutzen. Bei einer ,,2“ auf der Karte muss die
zweite Silbe verwendet werden.

Bei 3 Spielern benutzt ihr fur einen neuen Namen nur 2 der 3
aufgedeckten Karten.




Beispiel A:
Kevin ,,1“ und Clara ,,2“
= Kera

Si 2 cartes ont le méme chiffre dans l'étoile, on forme un nom avec
Wenn beide Karten im Stern die gleiche Zahl zeigen, konnen die Spieler
die entsprechenden Silben in beliebiger Reihenfolge benutzen.

~ KEVIN CLARA

Beispiel B:
Kevin ,,1” and Clara ,,1”
= Kecla oder Clake

Hundekampf:

Wenn

« die beiden Silben auf den Karten den originalen Hundenamen bilden
(z. B. Lucy 1 und Lucy 2 = Lucy), oder

« mehrere Spieler einen richtigen Namen gleichzeitig sagen,

wird es Zeit fur einen Hundekampf!

Bei einem Hundekampf legen alle Spieler gleichzeitig eine verdeckte
Karte auf ihre aufgedeckte Karte und dann eine offene Karte darauf.
Mit diesen obersten Karten wird jetzt das normale Namen-Finde-Spiel
gespielt.

Bei einem Hundekampf spielen alle mit!

Spielende: Das Spiel endet, sobald ein Spieler keine Karte mehr in der
Hand halt. Der Spieler mit den meisten Karten gewinnt.
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