A assembler par un adulte. To b

an adult. Das Zusammenbauen

Erwachsenen ibernommen werden. El monta
je del juego debe correr a cargo de un adulto. Da
assemblare da parte di un adulto. A montar por
um adulto. Het spel moet d n volw: ein
elkaar gezet worden. Bor sittas ihop av en v

Skal samles af en voksen. Settes sammen av en
voksen. C60PKy AO/IKEH NPOM3BOAMTL B3POC/biiA
yenosek. Mpémet va cuvappoAoyn6ei amd eviAika.

JEU D'ANNEAUX. Chaque joueur
doit lancer les anneaux autour des
personnages afin de remporter le
maximum de points. Plus les joueurs
définissent une zone de lancer éloignée
et plus la difficulté s'accroit.

RING TOSS GAME. Each player must
throw the rings around the characters to
get as many points as possible. The game
becomes more challenging when players
decide to extend the throwing distance.

RINGWURFSPIEL. Jeder Spieler muss
Ringe um Figuren werfen, um die
maximale Punktzahl zu erreichen. Je
grofier die Entfernung des festgele
gten Wurfbereichs desto hoher der
Schwierigkeitsgrad.

JUEGO DE ANILLAS. Cada jugador debe
lanzar las anillas a los personajes para
ganar el maximo de puntos posibles.
Cuanto mas se alejan los jugadores para
lanzar, mayor es la dificultad.

GIOCO DEGLIANELLI. Ogni giocatore deve
lanciare gli anelli attorno ai personaggi
per ottenere il massimo dei punti. Piu
la zona di lancio scelta & lontana, piu
aumenta la difficolta.

JOGO DE ANEIS. Cada jogador deve atirar
os anéis e acertar nas personagens para
ganhar o maximo de pontos. Quanto
mais afastada for a drea de lancamento
definida pelos jogadores, maior sera a
dificuldade.

RINGENSPEL. ledere speler moet de
ringen om de figuren werpen om zoveel
mogelijk punten te halen. Hoe groter
de spelers de werpafstand maken, hoe
moeilijker het wordt.

SPEL MED RINGAR. Varje spelare ska
kasta ringarna runt figurerna for att
vinna s& manga poang som méjligt. Ju
langre bort spelarna véljer att placera
kastomradet, desto svarare blir det.

RINGSPIL. Spillerne skal kaste ringe
omkring figurerne for at vinde s& mange
points som muligt. Jo laengere vaek
spillerne definerer en kastezone, jo
svaerere bliver det.

UIPA B KOJIbLIA: Kaxablit MTPOK A0JIKEH
HabpOCMTb KO/bLia Ha NePCOHaXel U Tak
HaGpaTb MaKCUMa/lbHOE YMC/I0 OYKOB. Yem
6onbuwylo AMcTaHuMio 6pocka BuiGepyT
MrpoKM, Tem Bbiwe GyaeT ypoBeHb
CNIOKHOCTH.




