D) Die Spielregeln

Ab 5 Jahren

Inhalt:
28 Dominosteine

2 bis 4 10 Min.
Spieler

Ziel des Spiels:
Alle seine Dominosteine loswerden.

Vorbereitung des Spiels:

Die Dominosteine liegen verstreut und verdeckt auf dem
Tisch. Sie werden gemischt und an die Spieler verteilt.
Bei 2 Spielern erhalt jeder 7 Dominosteine; bei 3 oder
4 Spielernerhalt jeder 6 Dominosteine. Die restlichen Do-
minosteine bleiben liegen und kénnen gezogen werden.

Spielablauf:
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der Spieler mit dem
hochsten Doppelstein beginnt und legt ihn in die Tisch-
mitte.
(Anmerkung: Wenn niemand einen Doppelstein hat,
beginnt der jlingste Spieler).
Der ndchste Spieler muss dann einen Dominostein legen,
der auf einer Seite die gleiche Punktanzahl wie dieser
Doppelstein hat.
Bsp.: Der 1. gelegte Doppelstein ist ein Doppel-5er,
der néchste Spieler muss einen Domino mit 5/x wah-
len und die Seite mit der ,,5" an eine der 2 Enden des
1Dominosteins legen.
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Dann muss der nachste Spieler einen Dominostein an
die Kette legen und dabei dieselbe Regel einhalten:
Es missen unbedingt 2 Dominosteine aneinandergelegt
werden, deren benachbarte Seiten identisch sind.

Beispiel: Wenn der oder die an den Enden der Kette lie-
genden Dominosteine ,,3" und ,,2" Punkte haben, muss
der ndchste Spieler auf jeden Fall einen Dominostein
legen, der eine Seite mit ,2" oder ,,3" hat.
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Wenn der Spieler keinen passenden Dominostein hat,
zieht er einen neuen Dominostein und setzt aus.

Ende der Partie:

Der erste Spieler, der alle seine Dominosteine abge-
legt hat, gewinnt die Partie. Es kann vorkommen, dass
das Spiel blockiert ist, wenn keiner der Spieler mehr
passende Dominosteine zum Anlegen hat. Dann wird der
Spieler zum Sieger erkldrt, der die wenigsten Punkte auf
den restlichen Dominosteinen hat.



