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Inhalt: 
1 Spielbrett für das Spiel mit Tierlauten, 16 Karten, 16 kleine Marken.

Vorbereitung: 
Schalten Sie das Soundmodul (Schalter an der Rückseite des Spielbretts) ein. Die 16 Karten 
werden verdeckt in die Mitte neben das Spielbrett gelegt.

Aktivieren Sie den Sound vor Beginn des Spiels, indem Sie auf diesen Knopf drücken: 

Achtung! Drücken Sie während der Partie nicht erneut diesen Knopf!

D Spielregeln

  4-6 Jahre    2 bis 4 Spieler  10 Min.

Spielablauf: 
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der jüngste Spieler beginnt: Er dreht zuerst eine Karte
um und drückt dann auf einen Sound-Knopf auf dem Spielbrett:
- Wenn das Geräusch seiner Karte entspricht, gewinnt er die Karte und legt eine Marke 
auf den Knopf mit dem Tierlaut.
Dann spielt er noch einmal.
- Wenn der Tierlaut seiner Karte nicht entspricht, legt er die Karte verdeckt auf derselben 
Position wieder hin und der nächste Spieler ist dran. 

Bei jeder Spielrunde versuchen die Spieler, sich die Position und die Geräusche der Karten zu 
merken.

Wer gewinnt?
Die Partie ist zu Ende, wenn alle Karten eingesammelt und die Knöpfe mit Marken besetzt 
wurden. Der Spieler mit den meisten Karten hat gewonnen.  

Nächste Partie
Bevor eine neue Partie begonnen wird, muss man auf diesen Knopf 
drücken, damit die Tierlaute nicht in derselben Position sind wie in 
der vorigen Partie. Aber aufgepasst! Drücken Sie während der Partie 
nicht erneut diesen Knopf!
Vergessen Sie nicht, das Soundmodul auf der Rückseite des Spiel-
bretts vor dem Wegräumen des Spiels auszuschalten.

Roaar Miau


