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Inhalt: 16 beidseitig bedruckte Karten, 24 Spielmarken.

Ziel des Spiels: Reihen mit 4 oder 5 Köpfen seines Tiers erstellen.

Vorbereitung des Spiels:
Jede Karte besteht aus 3 „Köpfen“ im Relief (Katzen oder Hunde) und 
3 Löchern auf jeder Seite. Die Spieler wählen ein Tier: einer nimmt die 
Katzen, der andere nimmt die Hunde. Dann erhält jeder Spieler 8 Karten, die 
zufällig verteilt werden. Er dreht sie mit der Seite seines Tieres nach oben 
(Vögel/Mäuse für denjenigen, der die Katzen hat, Knochen für denjenigen, 
der die Hunde hat).

Anmerkung  1: Während der gesamten Partie können die Spieler ihre Karten 
nicht umdrehen.

D Spielregeln 

6 - 12 Jahre 2 10 Min.
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Spielablauf: 
Der jüngste Spieler beginnt und legt die Karte seiner Wahl in die Tischmitte. 
Dann wählt der nächste Spieler eine seiner Karten und legt sie in die Tischmitte. 
Dafür muss er unbedingt mindestens einen Kopf in ein Loch stecken. Und so 
weiter, bis die Spieler keine Karten mehr haben.

Sobald es einem Spieler gelungen ist, eine Reihe mit: 

• 4 Köpfen seines Tiers zu bilden, erhält er 1 Spielmarke.

• 5 Köpfen seines Tiers zu bilden, erhält er 2 Spielmarken.

Die Reihen können horizontal, vertikal oder diagonal erstellt werden. 

Anmerkung 2: Wenn ein Spieler 4 Köpfe (oder mehr) des Tiers seines Gegners 
aneinanderreiht, gewinnt der Gegner 1 oder 2 Spielmarken.

Ende der Partie
Wenn alle Karten gespielt sind, gewinnt der Spieler, der die meisten Spielmarken hat.
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