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O sices Tocto loto
3 bis 6 Jah@ 1Kind /1 Erwachsener

EINE FIGUR BESCHREIBEN UND EINER FIGURENBESCHREIBUNG ZUHOREN.
Inhalt: 3 Spielbretter, 18 Karten, 1 Beutel
Ziel des Spiels: Die Figuren seines Spielbretts wiederfinden.

Vorbereitung des Spiels:

Bei jeder Partie ist einer der Spieler der Spielleiter. (Es wird empfohlen, diese Rolle
wahrend der ersten Partien dem Erwachsenen zu Uberlassen.) Der andere Spieler
sucht sich eines der drei Spielbretter aus und legt es vor sich hin. Alle Karten werden
verdeckt auf einen Stapel neben den Spielleiter gelegt.

Spielprinzip:

Der Spielleiter zieht eine Karte und beschreibt sie, ohne sie dem anderen Spieler zu
zeigen, so klar wie mdglich anhand folgender Angaben:

- Um welche Art von Tier handelt es sich?
- Welche Farbe haben seine Kleider?
- Tragt es eine Brille oder einen Hut?

Der Spieler sieht sich sein Spielbrett aufmerksam an und versucht, das beschriebene
Tier zu finden.



- Wenn er es auf seinem Spielbrett entdeckt, verkiindet er: ,Gefunden!”, zeigt das Tier,
nimmt die Karte und legt sie neben sich. Dann zieht der Spielleiter eine neue Karte
und so weiter.

- Wenn er das Tier nicht findet, verkiindet er: ,,Nicht da!”, woraufhin der Spielleiter die
Karte beiseite legt und eine neue zieht.

Wenn der Stapel zu Ende ist, muss der Spieler die 12 Figuren seines Spielbretts
gefunden haben.

Ist dies nicht der Fall, nimmt der Spielleiter die beiseite gelegten Karten wieder auf
und beschreibt sie noch einmal. Die beiden Spieler suchen gemeinsam die fehlenden
Figuren.

Bei den nachsten Partien wechseln sich die Spieler in den Rollen des Spielleiters und
des Spielers ab.
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