
Spielregeln: Alle Karten liegen mit der 
Vorderseite nach unten zwischen den 
Spielern. Der j�ngste Spieler beginnt.
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Der erste Spieler zieht eine Karte und sieht 
sie heimlich an.
Er muss die anderen raten lassen, was auf 
der Karte abgebildet ist. (Ein und dieselbe 
Zeichnung kann auf verschiedene Weise 
interpretiert werden.

Der Spieler, der die Mimik und die Laute 
macht, entscheidet, ob das von den 
anderen Spielern gefundene Wort dem Bild 
entspricht.)

5-99 Jahre

F�r 2 bis 4 Spieler 

Inhalt: 40 blaue Karten (Mimik)
40 orange Karten (Laut)
40 gr�ne Karten (Mimik + Laut)

Ziel des Spiels: der Erste sein, der
10 Karten gewinnt. 



Je nach Farbe der Karte muss der Spieler 
eine Mimik (blaue Karten), einen Laut 
(orange Karten) oder eine Mimik und einen 
Laut (gr�ne Karten) machen. Wenn ein 
Spieler die Antwort findet, kann der, der 
die Vorstellung gemacht hat, seine Karte 
behalten. Wenn keiner die Antwort findet, 
legt er seine Karte wieder unter den Stapel. 
Und der n�chste Spieler ist an der Reihe, 
eine Karte zu ziehen, usw. 

Vor dem Spielen wird je nach Laune und 
Alter die Anzahl der Karten festgelegt, die 
Sie besitzen m�ssen, um eine Runde zu 
gewinnen. 
(Zum Beispiel: 5 Karten f�r eine schnelle 
Runde, 20 f�r eine l�ngere Runde...)
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