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& Ziel des Spiels: Das Spiel beenden, ohne
" den Schwarzen Peter in der Hand zu
halten.

_ Spielregeln: Der jiingste Spieler beginnt.

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Alle Karten werden ausgeteilt.

Die Spieler sehen nach, ob sich in

ihrem Blatt Paare befinden, die sie

zusammenstellen konnen. Wenn dies der

Fall ist, legen sie diese offen vor sich hin.
Dann kann das Spiel beginnen.
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‘ Der erste Spieler zieht eine beliebige

ﬁ Karte aus dem Spiel seines linken f

. Nachbarn. Kann er mit dieser neuen Karte |
ein Paar bilden, legt er die beiden Karten

ﬁ vor sich hin. Wenn er mit der gezogenen

3 Karte kein Paar bilden kann, behilt er sie.

ﬁ Nun ist der nichste Spieler an der Reihe

. (derjenige, der eben eine Karte abgegeben

ﬁ hat), eine Karte von seinem linken
Nachbarn zu ziehen. Und so weiter. Alle

# Karten sind doppelt, nur der Mistigri
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nicht. Es ist also besser, ihn loszuwerden.
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