
BATAFLASHBATAFLASH
5 – 99 Jahre

2 – 4 Spieler
32 Karten
Ziel des Spiels: alle Karten gewinnen.

Spielregel: Das Kartenspiel wird gemischt und 
die Karten werden zwischen den beiden Spielern

aufgeteilt (bei 3 Spielern werden 2 Karten aus dem Spiel 
genommen). Jeder Spieler legt seine Karten in einem Stapel 
mit dem Bild nach unten vor sich hin.
Die Spieler decken gleichzeitig die oberste Karte ihres 
Stapels auf. Der Spieler, der zuerst entdeckt, dass auf allen 
umgedrehten Karten das gleiche Tier abgebildet ist, ruft so 
schnell er kann den Namen des Tieres.
- Auf allen Karten ist wirklich dasselbe Tier: Der Spieler 
nimmt die Karten auf und legt sie unter seinen Stapel.
- Der Spieler hat sich geirrt: Er gibt dann jedem der 
anderen Spieler eine Karte. Diese legen sie unter ihren 
Stapel. Außerdem nehmen die Spieler die Karte, die sie 
aufgedeckt hatten, und legen sie unter ihren Stapel. Dann 
geht das Spiel weiter. (Die Spieler drehen erneut die 
oberste Karte ihres Stapels um.)
Anm.: Zeigen die Karten unterschiedliche Tiere, nimmt 
jeder der Spieler seine aufgedeckte Karte und legt sie  
unter seinen Stapel. Dann drehen die Spieler erneut eine 
Karte um und das Spiel geht weiter.
Ende des Spiels: Ist einer der Spieler im Besitz aller 
Karten, hat er die Partie gewonnen.
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