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Inhalt: 42 Karten
7 Familien
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7 @ < A-Bickerfamilie B-Gartnerfamilie

‘ C-Feuerwehrfamilie D-Fischhéndlerfamilie
@ 0 { E-Friseurfamilie F-Brieftragerfamilie

b' G-Arztfamilie.
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y @ | 6 Karten bilden eine Familie : Die Tochter (6),

der Sohn (5), die Mutter (4), der Vater (3), ?@

) el die Grossmutter (2), der Grossvater (1). L ’
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" b Ziel des Spiels: Moglichst viele Familien = ’

zusammenstellen.

& =
5= AN

¥ Spielregeln: An jedem Spieler werden 7 Karten
ausgeteilt und der Rest bildet den Ziehstapel.
Die Spieler sortieren ihre Karten nach Familien.
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Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. > ’1
P' 5 Der jiingste Spieler beginnt. e
‘ Die Spieler fragen, wenn sie an der Reihe sind, @ <C
.. den Spieler ihrer Wahl nach einer Person aus einer
Familie (der fragende Spieler muss mindestens eine £

T@ Karte dieser Familie besitzen). 5
-

" Wenn er die gewtinschte Karte erhalt, darf er
&A . weitermachen. Wenn er sie nicht erhalt, zieht er l’
vom Stapel, und der néchste Spieler ist an der
7! Reihe. [
/ @ ] Wenn es ein Spieler geschafft hat, 6 Karten einer ﬁ?
*  Familie zu sammeln, ruft er "Familie!" und legt dise .
‘ O l 6 Karten vor sich ab. Er kann sofort weiterspielen
und nach einer neuen Karte fragen. & @
" i Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Familien
zusammengestellt wurden. -
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